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Los problemas de N
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Desde la asociacion _ queremos compartir con todos los estudiantes que padleceimcome,nggotros
ante los exdmenes de Matemdticas una estrategia infalible que garantiza el aprobado en/el T00.% de los
casos.

El primer paso es hacer el examen, que lo tltimo que se pierde es la esperanza® Pérgyuna vez hecho, ya con
la esperanza perdida, hay que dirigirse al despacho del docente responsablesdeyla califieaciéon. Una vez alli,
deberemos retarle a una partida al juego que se explica mas adelante, confla condicion dé que si se gana, la
nota debera ser un aprobado. El ego del docente le cegara y aceptara de inmediato paa demostrar quién es
el que mas Matematicas sabe. Esto es particularmente facil en el departamente, de _7 donde
existe una lucha continua por demostrar quién es mejor.

El juego es simple: dibujaremos un tablero rectangular con nd&gm casillas,yw, m > 1. Cada jugador, en
su turno, coloca una ficha de dominé sobre el tablero de forma quét@sta ocupe dos casillas adyacentes no
previamente ocupadas. El jugador que primero se quede/€in mibguna pesibilidad de movimiento, pierde.
Un ejemplo de partida es el siguiente:

Comienza el jugador naranja. Continua ellsegundo jugador. El juego continta asi.

El jugador naranja no puede seguir
y, por tanto, ha perdido.

Para estg; alguno de los degiados«el rectangulo, m o n, debe ser par. Si ambos lo son, debemos jugar como
segund@s; si solo uno de &llos lo es, debemos jugar como primeros. Dicho esto, la estrategia es la siguiente: si
jugamas de segundos en unytablero con m y n pares,

I | i jugamos de primeros en un tablero con solo m par, |

jAyidanos a todos y encuentra las estrategias invencibles!

;'Te gustaria participar en _? ;Tienes alguna pregunta sobre el problema? Visita nuestras redes
@ @matemanicos y B @matemanicos o envianos un correo a matemanicos@unizar.es.



