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O
Objetivos:

1- Descripcion de la pizarra

2- Conocer las posibilidades basicas que
pueden ser utiles en clase

3- Recursos disponibles en la web de Ciencias

4- Uso de la pizarra de la facultad
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1- DESCRIPCION DE LA PIZARRA

ZARACOZA

1- DESCRIPCION DE LA PIZARRA

Elementos involucrados

"~ pizarra

e

., cafion
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ordenador
(con software
instalado)
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Elementos de la pizarra

superficie

tactil

luz de

/ estado
T._conexion

USB

boton teclado y ]
botdn derecho ratén borrador  boligrafos
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2- FUNCIONALIDAD BASICA QUE PUEDE
SER UTIL EN CLASE
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Primer paso: orientar la pizarra
1- Presionar simultaneamente los dos botones de la bandeja

2- Aparecera la siguiente imagen:

+

Pulse en el centro del objetivo.

3- Ir pulsando los distintos puntos que van apareciendo
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Interaccidon basica

Desde la pizarra podemos trabajar directamente con el
ordenador.

Por ejemplo:
- manejar el sistema operativo

- realizar las presentaciones

- navegar por Internet
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Herramientas flotantes

- Se pueden colocar en el lado izquierdo o derecho.
- Se pueden modificar las opciones que aparecen.
- Se pueden ocultar.
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Escribir texto y dibujar
- Usando uno de los rotuladores de la bandeja

- Pulsando el boton de teclado de la bandeja

- Usando las opciones de las herramientas flotantes

Ejemplos:
- resaltar elementos de una presentacion

- escribir directamente en la pizarra el resultado de
un ejercicio (y guardarlo)

- insertar imagen (materia oscura)
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Acceso a opciones de la pizarra

- Botbn SMART board de la barra de tareas

SMART Board

SNOBBRL

- Menu Inicio/Programas/SMART Technologies
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Notebook

Herramienta para poder escribir, dibujar... como si de una
pizarra blanca se tratara

Ejemplo: copiar imagenes de presentaciones
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Reconocimiento de tinta (Ink Aware)

Programas en los que se puede insertar texto y dibujos.

Por ejemplo: Word, Excel, Power Point

Listado de software ‘ink aware’:

Boton SMART de barra de tareas/Panel de control/Configurar herramientas
de SMART/Configuracion del programa de reconocimiento de tinta
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Recursos

Enlace central a “Innovacion docente”

https://ciencias.unizar.es/web/pizarraDigital.do

\
- Acceso al software

- Enlaces de interés _
> En continua

., : ., actualizacion
- Presentacion de introduccion

- Preguntas frecuentes

mIENCIAS

4- USO DE LA PIZARRA




4- USO DE LA PIZARRA
CIENCIAS
ZARAGOZA

Reserva de la pizarra

- Ponerse en contacto conmigo

Espacios

- Sala de Grados del Edificio A reservar a
través de la

- Aulas de la planta calle del Edificio D pagina web




