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En 2005, cl cicntifico con

computacion Camercn
Browne cred un programad
informdatico  llamado  LUDI
como parte de la investiga-
cion llevada a cabo para su
Doctorado. Pero ese progra-
ma informdtico realizéd algo
increible, mientras los huma-
Nos crean programas parad ser
ejecutados por ordenadores,
LUDI cred un programa para
que los humanos se divirfieran
ejecutdndolo. El primer juego
de la historia creado por una
inteligencia artificial.

Duranfe la conferencia se
hablard de cémo se creo
este juego, de como estos
algoritmos de creacion hon
evolucionado hasta la fecha,
de cOmo suUs procesos se ase-
mejan a los de un disefador
humano, de la utilizacion de
los juegos como herramienta
para el desarrollo de algorit-
meos de busqueda de solu-
ciones pard problemas com-
binatorios.



